4 Gewinnt

- Spielanleitung -

Ziel des Spiels

Das Ziel bei „4 Gewinnt“ ist es 4 Spielsteine einer Farbe in eine Reihe zu bekommen. Dabei darf man diese 4 (oder mehr) Spielsteine waagerecht, senkrecht oder diagonal anordnen um zu gewinnen. Ist das gesamte Spielfeld mit Spielsteinen ausgefüllt und kein Sieger konnte ermittelt werden, so endet das Spiel unentschieden.

Konfiguration

Um die Einstellungen von „4 Gewinnt“ zu ändern, klicken Sie nach dem Programmstart auf „OK“ um das Fenster zu schließen und anschließend in der Menüleiste auf Optionen. Nun geben Sie die Speicherpfade für normale Spiele und für Netzwerkspiele ein. Alternativ können Sie auch auf „Durchsuchen“ klicken um den Speicherpfad in einem Explorer-Fenster zu suchen. 
Klicken Sie anschließend auf „OK“, um die Änderungen zu speichern.

HINWEIS: Standardmäßig wird der Programmordner für beide Speicherpfade verwendet!

Spielverlauf

Um ein neues Spiel zu beginnen, muss zuerst das Fenster „Neues Spiel“ aufgerufen werden. 
Dieses erscheint automatisch beim Start der Anwendung. Wenn Sie bereits eine Runde gespielt haben oder Sie zuvor das Spiel konfiguriert haben, dann klicken Sie im Hauptfenster (Wenn nur ein Fenster zu sehen ist, dann ist das das Hauptfenster.) auf „Neues Spiel“ oder in der Menüleiste auf „Spiel“ und dann auf „Neues Spiel...“. 
Wählen Sie nun die gewünschte Spielart und welcher Spieler beginnen soll aus. Bestätigen Sie Ihre Wahl mit „OK“ oder auf klicken Sie auf „Abbrechen“ um das Fenster zu schließen ohne ein neues Spiel zu beginnen. 
Abwechselnd „werfen“ die Spieler Ihre Spielsteine in die einzelnen Spalten um möglichst schnell 4 gleiche Spielsteine in eine Reihe zu bekommen. Dies können Sie tun indem Sie auf den Pfeil über der Spalte klicken oder durch Eingabe der Spaltennummer (Zahl über einer Spalte). Beim Netzwerkspiel muss nach jedem Spielzug auf die Reaktion des Mitspielers gewartet werden. Dies wird Ihnen in einem Fenster angezeigt.

Spiel laden/An einem Netzwerkspiel teilnehmen

Um ein altes Spiel fortzusetzen oder um an einem Netzwerkspiel teilzunehmen, klicken Sie in der Menüleiste auf „Spiel“, zeigen mit der Maus auf „Laden“ und klicken auf die gewünschte Spielart (Netzwerkspiel, normales Spiel).

Wichtige Hinweise zum Netzwerkspiel

· Beide Spieler müssen das Programm so eingestellt haben, dass beide den selben Speicherpfad für Netzwerkspiele haben. Nähere Informationen dazu finden Sie unter „Konfiguration“.

· Um ein Netzwerkspiel zu beginnen, darf nur ein Spieler im Fenster „Neues Spiel“ das Netzwerkspiel auswählen.

